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IMPEDIMENTOS

CAPACIDAD DE CARGA

CARGA PESO MAXIMO MOD. DES. PRUEBAS VELOCIDAD CORRER|
LIGERA NORMAL NORMAL | NORMAL|NORMAL
MEDIA +3 -3 X4
PESADA +1 =5 X3
USA EL PENALIZADOR DE LA ARMADURA QUE LLEVAS SI €S PEOR QUE EL DEL PESO TRANSPORTADO
PESO TRANSPORTADO ( )

PESO LOCALIZACION)

PROEZAS DE FUERZA =
PESADA PESADA X 2 PESADA X 5 g
2
=
>
SOSTENER SOBRE LA CABEZA LEVANTAR DESDE EL SUELO ARRASTRAR/ EMPUJAR )
oY
~
ARMADURA Y ESCUDO 8
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TIPO FALLO CONJURO TIEMPO DE PUESTA
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POCIONES, PERGAMINOS Y OTROS OBJETOS MISCELANEOS




HOJA DE PREPARACION DE HECHIZOS PARA

HECHIZO HECHIZO
NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ. NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ.
TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO
DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA
COMPONENTES MATERTALES COMPONENTES MATERTALES
DESCRIPCION DESCRIPCION
NUMERO PREPARADO LANZADOS NUMERO PREPARADO LANZADOS
HECHIZO HECHIZO
NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ. NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ.
TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO
DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA
COMPONENTES MATERTALES COMPONENTES MATERTALES
DESCRIPCION DESCRIPCION
NUMERO PREPARADO LANZADOS NUMERO PREPARADO LANZADOS
HECHIZO HECHIZO
NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ. NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ.
TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO
DURACION TSCUTLA/ DOMINIO RETERENCIA DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA
COMPONENTES MATERTALES COMPONENTES MATERTALES
DESCRIPCION DESCRIPCION
NUMERO PREPARADO LANZADOS NUMERO PREPARADO LANZADOS
HECHIZO nrciazo
NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ. NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ.
TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO
DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA
COMPONENTES MATERTALES COMPONENTES MATERTALES
DESCRIPCION DESCRIPCION
NUMERO PREPARADO LANZADOS NUMERO PREPARADO LANZADOS
HECHIZO HECHIZO
NLVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ. NIVEL COMPONENT. | TIEMPO LANZ.
TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO TIRO DE SALVACION RESISTENCIA | OBJETIVO/ EFECTO/ AREA RANGO
DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA DURACION ESCUELA/ DOMINIO REFERENCIA
COMPONENTES MATERIALES COMPONENTES MATERIALES
DESCRIPCION DESCRIPCION
NUMERO PREPARADO LANZADOS NUMERO PREPARADO LANZADOS
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